
Träger:

Der Wettbewerb  

zum Einstieg ins Programmieren  

für Schülerinnen und Schüler  

der Jahrgangsstufen 5 bis 13.

 
1. Runde: 26. Februar bis 2. März 

2. Runde: 23. April bis 1. Mai

 
Teilnahme unter: wettbewerb.jwinf.de

 
Hier kannst du dich  

außerdem auf den Wettbewerb  

vorbereiten, auch wenn du  

noch keine Vorkenntnisse hast.

 
Mehr Informationen:  

bwinf.de/jugendwettbewerb

Kontakt: jwinf@bwinf.de

2018:  

Befiehl dem 

Geister-Bot!


